SA “CREA EL TEU PROPI COMIC: UN
VIATGE CREATIU A TRAVES DE LES
RONDALLES.”

NIVELL: 2on ESO
ASSIGNATURA: EDUCACIO PLASTICA

Som tots excel'lents consumidors de fantasia
importada. Pero... coneixem la fantasia de les Illes
Balears?

El comic és molt atractiu pel jovent i és un excel-lent
mitja de comunicacid per a iniciar-se en la practica
lectora. Facilitar la produccio és un avantage.

La iconografia canvia al llarg del temps. Les
il-lustracions  tradicionals de les rondalles

requereixen una adaptacio a la contemporaneitat.

Es el moment de fer un comic.
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MATERIALS

- Daus de Rondaulles: Un joc per a cada grup d’alumnes per generar idees per a les histories dels comics. Materials d'art:
Paper, llapis, gomes, retoladors, llapis de colors, regles, etc., per a la creacié dels comics.

- Comics de referéncia: Exemples de comics de diversos estils i generes per a la presentacié introductoria.

- Projector i pantalla (opcional): Per mostrar presentacions visuals o comics digitals com a suport per a les discussions.

ESPAI

- Aula: Un espai adequat per a la realitzacié de l'activitat, amb taules i cadires per als alumnes.
- Espai de presentacio: Un espai adequat per a les presentacions visuals i les discussions inicials sobre els comics.

- Area de treball: Un espai on els alumnes puguin treballar en petits grups amb prou espai per la seva creativitat i col-laboracid.




COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS AVALUACIO/SABERS BASICS

1. Descobrir propostes artistiques de
diferents géneres, estils, époques i
cultures, a partir de la recepcié activa,
per desenvolupar la curiositat i el
respecte per la diversitat.

Aquesta competencia especifica es
connecta amb els seglents descriptors
del

Perfil de sortida: CP3, STEM1, CD1,
CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1, CCEC2..

1.1. Distingir propostes artistiques de diferents géneres, estils, €poques i cultures, a

través de la recepcid activa, mostrant-hi curiositat i respecte.

1.2. Descriure les manifestacions culturals i artistiques, explorant les seves
caracteristiques amb actitud oberta i interes, establint-hi relacions i valorant la

diversitat que les genera.

SABERS BASICS

e Propostes artistiques de diferents corrents estetics, procedéncies i époques
produides per creadors i creadores locals, regionals, nacionals i
internacionals.

e Estrategies de recepcid activa.

2. Investigar sobre diferents
manifestacions culturals i artistiques i
els seus contextos, tot emprant
diversos canals, mitjans i técniques,
per gaudirne, entendre el seu valor i
comencar a desenvolupar una
sensibilitat artistica propia.

Aqguesta competencia especifica es
connecta amb els seguents descriptors
del perfil de sortida: CCL3, CP3, STEM2,
CD1, CPSAAA4, CC3, CCEC1, CCEC2.

2.1 Seleccionar i aplicar estrategies per a la recerca d'informacié sobre
manifestacions culturals i artistiques, a través de diversos canals i mitjans d'accés,

tant de manera individual com cooperativa.

2.2. Comparar el significat i els elements caracteristics de diferents manifestacions
culturals i artistiques que formen part del patrimoni, analitzant els canals, els
mitjans i tecniques que s’hi vinculen, aixi com les seves diferencies i semblances i

desenvolupant criteris de valoracio propis, amb actitud oberta i respectuosa.

2.3. Valorar les sensacions i emocions produides per diferents manifestacions

culturals i artistiques, a partir de l'analisi i la comprensié d’aquestes manifestacions.




SABERS BASICS

Propostes artistiques de diferents corrents estetics, procedéncies i epoques
produides per creadors i creadores locals, regionals, nacionals i
internacionals.

Estrategies de recepcio activa.

3. Expressar i comunicar de manera
creativa idees, sentiments i emocions,
experimentant amb les possibilitats
del so, la imatge, el cos i els mitjans
digitals, per produir obres propies.

Aquesta competéncia especifica es
connecta amb els seglients descriptors
del perfil de sortida: CCL1, CD2,
CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3,
CCECA4.

3.2. Expressar amb creativitats, idees, sentiments i emocions, a través de diverses

manifestacions artistiques, utilitzant els diferents llenguatges i instruments que té

al seu abast, mostrant confianca en les propies capacitats i perfeccionant l'execucio.

SABERS BASICS

Vocabulari especific de les arts plastiques i visuals, les arts audiovisuals, la
musica i les arts i esceniques i performatives.

Recursos digitals d’us comu per a les arts plastiques i visuals, les arts
audiovisuals, la musica i les arts esceniques i performatives.

Fases del procés creatiu: planificacid, interpretacid, experimentacio i
avaluacio.

Professions vinculades a les arts plastiques i visuals, les arts audiovisuals, la
musica i les arts escéniques i performatives.

Avaluacio, interes i valoracio tant per al procés com per al producte final en
produccions plastiques, visuals, audiovisuals, musicals, esceniques |
performatives.

Cultura visual. La imatge en el mon actual: tecniques i estrategies de lectura
i interpretacio.

Elements configuratius del llenguatge visual i les seves possibilitats
expressives: punt, linia, pla, textura, color.

Materials, instruments, suports i tecniques en l'expressio plastica i visual.




e Mitjans, suports i materials d’expressio plastica i visual. Tecniques

bidimensionals i tridimensionals en dibuixos i modelatges.

e Tecniques, materials i recursos informatics i tecnologics: la seva aplicacio per a

la captura, creacid, manipulacio i difusio de produccions plastiques i visuals.

e Estrategies i técniques de composicio d’histories audiovisuals.

4. Participar del disseny, elaboracio i
difusié de produccions culturals i
artistiques individuals o col-lectives,
posant en valor el procés i assumint
diferents rols en la consecucié d'un
resultat final, per desenvolupar la
creativitat, la nocid d'autoria i el sentit
de pertinenca.

Aquesta competencia especifica es
connecta amb els seglents descriptors
del perfil de sortida: CCL1, CCL5, CP3,
STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

4.1. Planificar i dissenyar produccions culturals i artistiques col-lectives, treballant
de manera cooperativa en la consecucio d'un resultat final i assumint diferents
funcions, des de la igualtat i el respecte a la diversitat.

4.2. Participar activament en el procés cooperatiu de produccions culturals i
artistiques, de forma creativa i respectuosa i utilitzant elements de diferents
llenguatges i tecniques artistiques.

4.3. Compartir els projectes creatius, emprant diferents estrategies comunicatives i
a través de diversos mitjans, explicant el procés i el resultat final obtingut,

respectant i valorant les experiéncies propies i dels altres.

SABERS BASICS
e Us responsable de bancs d’imatges i sons: respecte a les llicencies d’ds i

distribucié de continguts generats per altres. plagi i drets d’autor.




DINAMIQUES DE PRESA DE CONSCIENCIA

1. Presentacid Visual: Explorant els Comics:
e Tenim al nostre centre multitut de comics de diferents autors. Alguns sén adaptacions de contes populars, altres son
adaptacions de contes de la industria de la fantasia: Disney, Yokai Whatch, Dragon Ball, mitologia grega, superherois
classics del comic fantastic america...

e Es mostren diferents comics i i comparteixen Mostram exemples de Comics

e Som tots excel-lents consumidors de fantasia importada. Pero... coneixem la nostra fantasia?

e Molts autors es dediquen a l'adaptacio i creacié de comics.

e ELmodn del comic és complex: és un ambit en el que treballen molts professionals: dibuixants, maquetadors,
guionistes, entintadors, editors...

e Es el moment de crear vosaltres una rondalla.

e T'agradaria crear-ne?

e Comentar les varietats i estils de dibuix, comic, presentacions, estils, tematiques...

e Compartir els objectius de U'activitat i comentar la importancia de la narrativa visual

2. Explorant les Rondalles
e Comenca l'activitat explicant als alumnes que exploraran el mén fascinant de les rondalles, que sén contes
tradicionals que reflecteixen la cultura i la historia de Mallorca.
Passos de 'Activitat:
2.1. Introducci6 a les Rondalles:
e Inicia una breu discussio sobre que son les rondalles i quina és la seva importancia cultural.
e Mostra algunes il-lustracions o fragments de rondalles mallorquines per despertar l'interes dels alumnes.
2.2. Lectura d'una Rondalla:
e Llegeix en veu alta una rondalla mallorquina seleccionada, preferiblement una amb elements interessants i emotius
que captin l'atencié dels alumnes.
e Després de la lectura, fomenta la discussio sobre els personatges, la trama i els temes de la rondalla.
2.3. Activitat Artistica: Creacié d'una rondalla:

- Divideix els alumnes en petits grups i proporciona'ls un joc de daus de Rondaulles.




- Demanal'ls que llencin els daus i utilitzin les imatges i per crear una historia curta, utilitza la web de Rondaulles
http:/www.rondaulles.cat/ per obtenir informacio de les imatges.
Objectius:
e Despertar la curiositat i l'interés dels alumnes cap a aquest aspecte del patrimoni cultural de Mallorca.

e Estimular la creativitat i la col-laboracio entre els alumnes.
Demostrar com les Rondalles poden ser utilitzats com a eina per generar idees per a histories.
Avaluacio:
e Observa la capacitat dels grups per a treballar en equip, compartir idees i utilitzar les imatges dels daus per a

construir histdries coherents.

3. Discussio sobre Objectius i Avaluacio:
Descripcio:
e Abans de comencar l'activitat principal, dedica un temps per a discutir els objectius de l'activitat i com seran avaluats
els alumnes.
Objectius:
e Clarificar les expectatives i objectius de l'activitat.
e (Cal assegurar que els alumnes entenguin com seran avaluats i quins criteris es tindran en compte.
Avaluacio:
e Observa la comprensio dels alumnes sobre els objectius i criteris d'avaluacid, i respon a preguntes o preocupacions
que puguin tenir.
e Aquestes activitats d'iniciacio ajudaran a despertar l'interes dels alumnes, a compartir els objectius de l'activitat i
aclarir com seran avaluats, creant un marc positiu per a 'aprenentatge continuat.



http://www.rondaulles.cat/

Titol de la tasca

Descripcié de la tasca

Producte de la tasca

1 INTRODUCCIO

Es mostren diferents comics adaptacions de contes populars,
rondalles..

Comentari d’opinié individual

2 CONTES POPULARS
DE MALLORCA

Llegir algunes rondalles breus

Comentari individual dels continguts, técnica
narrativa....

3 APLICACIO |
ENSINISTRAMENT EN
TECNIQUES DE DIBUIX

El narrador, les vinyetes, les bafarades, la paginacid, les figures
cinétiques, el color...

Diferents exercicis i provatures per a cada una
de les técniques per separat.

4 CREACIO DE PETITS
GRUPS DE TREBALL

Crear grups heterogénics i inclusius sota les premises: d’afinitat
tematica, destresa artistica i camp de treball desitjat (dibuix,
guid, edicid...). Atribuciod de rols.

Justificacié de la composicid del grup raonant el
camp de treball assignat a cada un dels
membres.

5 GENERACIO D’IDEES

Cada grup llancara els daus de Rondaulles i utilitzara les
imatges resultants per desenvolupar una historia curta.

Es potenciara la participacié de tots els membres del grup en la
generacio d'idees.

Participacid activa i respectuosa.

Cada alumne podra inventar una rondalla. |
també a manera col:laborativa llancant un dau
cada membre es narrara una rondalla conjunta.

6 PLANIFICACIO DEL
COMIC

Després de seleccionar una historia, els grups elaboraran un
guid basic per al seu comic, identificant els personatges
principals, la trama i els punts culminants. Es fomentara la
comunicacio i la negociacio entre els membres del grup.

Elaboracié d’una fitxa técnica amb les seglients
dades: Titol, argument, escenaris,
personatges,(introduccié-nus-desenlla)

7 DIBUIX Cada grup comencara a dibuixar les escenes del seu comic, Esbds del projecte
utilitzant les tecniques de dibuix i disseny apreses a classe.
8 CREACIO Plasmacio definitiva sobre un full Din A-4. Comic final.

9 PRESENTACIO

Finalment, cada grup presentara el seu comic a la classe,
explicant la seva historia i compartint el seu procés creatiu.

Explicar als companys el procés i el producte
realitzat

10 COAVALUACIO

Llegir els comics dels companys/es.

Valorar els items en una rudbrica




PROCEDIMENTS DE RETROACCIO, REVISIO | SUPERVISIO DURANT LES TASQUES

Retroaccid activa

Els mestres observaran els grups mentre treballen i prendran notes sobre el
seu progrés, identificant arees d'exit i arees per millorar.

Retroaccié immediata

Proporcionar retroalimentacio durant el procés de treball, destacant els
punts forts i oferint suggeriments concrets per a millorar.

Preguntes orientades

Plantejar preguntes obertes que estimulin la reflexidé dels alumnes sobre el
seu treball i els animin a pensar en com poden fer-lo millor.

Revisio:

Sessions de revisid planificades: Establir sessions regulars de revisié on els
grups presentin el seu progrés i rebin retroaccié dels mestres i companys.

Revisio de dibuixos i guid

Proporcionar una revisié detallada dels dibuixos i del guio del
comic, destacant els aspectes positius i oferint suggeriments per a millores

Revisid de la coheréncia narrativa

Assegurar-se que la historia del comic és coherent i ben desenvolupada,
identificant qualsevol manca de claredat o logica en la trama

Autoavaluacié

Reflexid personal: Animar els alumnes a reflexionar sobre el seu propi
treball i identificar arees d'exit i d'aprenentatge.

Eines d'avaluacio personal

Proporcionar als alumnes eines d'autoavaluacio, com llistes de
verificacid o rdbriques, perque puguin avaluar el seu propi treball i establir
objectius per a la millora.

Debat en grup

Organitzar sessions de discussio en grup on els alumnes puguin compartir
les seves impressions i aprenentatges amb els seus companys.

Participacio i motivacio a les 1,2,4,5,9,
tasques col-lectives de comentari
Entrega de tasques 3,6,7,8,10
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http://www.rondaulles.cat/wp-content/uploads/2024/06/comic-Eileen.pdf

EXEMPLES
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http://www.rondaulles.cat/wp-content/uploads/2024/06/Historia-Alvaro.pdf

